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 PERCEZIONE E COMUNICAZIONE VISIVA  
- Forme a struttura simmetrica 
- Forme modulari piane 
- Forme modulari tridimensionali 
- Costruzione di figure su reticolo 

 

 COSTRUZIONI GEOMETRICHE  
- Definizione di Enti geometrici 
- Squadratura del foglio 
- Perpendicolari, parallele, divisione segmenti in parti uguali, bisettrice, 

suddivisione angolo in tre parti uguali 
- Triangoli e quadrilatero dato il lato e data la circonferenza 
- Rettangolo, rombo e trapezio isoscele 
- Pentagono dato il lato e data la circonferenza 
- Esagono data la circonferenza e dato il lato;ottagono regolare dato il 

lato 
- Suddivisione della circonferenza in parti uguali 
- Poligoni stellati a 8, 9 e 12 punte 
- Disegni su poligoni stellati 
- Tangenti e raccordi 
- Ovali e ovoli 
- Curve policentriche aperte:spirali 
- Ellisse noti gli assi 

 
  PROIEZIONI ORTOGONALI 
- I principi della geometria descrittiva 
- Le tecniche di rappresentazione  
- P.O. di rette, segmenti e piani 
- Proiezioni di figure geometriche piane  
- P.O. di solidi geometrici: piramide e prisma 

 
 COMPRENSIONE DEL DISEGNO 
- Rappresentazione di motivi decorativi e marchi  mediante  suddivisioni di 

circonferenze e poligoni regolari 
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