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CLASSE 1 B GRAFICA E COMUNICAZIONE

 - PERCEZIONE E COMUNICAZIONE VISIVA

• LEGGI DELLA PERCEZIONE
• ILLUSIONI OTTICHE 
• FORME A STRUTTURA MODULARE
• FORME A STRUTTURA SIMMETRICA 

 - COSTRUZIONI GEOMETRICHE

• SQUADRATURA DEL FOGLIO 
• COSTRUZIONI GEOMETRICHE: PARALLELE, PERPENDICOLARI
• COSTRUZIONI GEOMETRICHE: TRIANGOLI, QUADRILATERI, POLIGONI REGOLARI INSCRITTI 

IN UNA CIRCONFERENZA
• DIVISIONE DI UNA CIRCONFERENZA IN PARTI UGUALI

 - LE PROIEZIONI ORTOGONALI

• LE TECNICHE DI RAPPRESENTAZIONE GRAFICA
• PROIEZIONI ORTOGONALI DI FIGURE GEOMETRICHE PIANE 
• PROIEZIONI ORTOGONALI DI SOLIDI GEOMETRICI 
• PROIEZIONI ORTOGONALI DI GRUPPI DI SOLIDI

- LE PROIEZIONI ASSONOMETRICHE

• LE RAPPRESENTAZIONI ASSONOMETRICHE
• ASSONOMETRIA ISOMETRICA
• ASSONOMETRIA CAVALIERA 



 - LABORATORIO DI DISEGNO 
             

• NOZIONI DI AUTOCAD
• COMANDI BASE
• COME DISEGNARE UNA FIGURA PIANA INSCRITTA IN UNA CIRCONFERENZA 
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