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1. INTRODUZIONE ALLA LOGICA BINARIA 

 

• Significato di logica binaria 

• Notazione posizionale e rappresentazione dei numeri 

• Conversione di numeri da base a base 

• Calcolo dell’intervallo di rappresentazione 

• Addizioni e moltiplicazioni binarie 

• Rappresentazione in binario di numeri non interi 

• Espressioni con numeri binari 

 

2. INTRODUZIONE ALL’INFORMATICA 

 

• Concetti elementari di Informatica 

• Campi di applicazione dei personal computer 

• Classificazione degli elaboratori 

• Interfacciamento uomo-macchina 

• Periferiche di Input e Output 

• Memorie di Massa 

 

3. ARCHITETTURA DEGLI ELABORATORI 

 

• Diagramma di Von Neumann 

• Gerarchia delle memorie 

• Memorie primarie e secondarie 

• Memorie RAM e ROM 

• Concetto di indirizzo e indirizzamento memorie RAM 



• Definizione di unità di elaborazione, CPU, ALU, CU, Clock e registri interni 

• Memorie Cache 

• Bus di sistema 

• Processo produttivo delle CPU e dei transistor 

• Prima e seconda legge di Moore 

 

4. ATTIVITÀ DI LABORATORIO 

 

• Attivazione account istituzionale e creazione corso. 

• Utilizzo della piattaforma Google Classroom. 

• Gestione dei file: creazione, cancellazione, spostamento. 

• Word: margini, spaziatura, immagini, tabelle, forme, formattazione. 

• Excel: realizzazione di grafici semilogaritmici 
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