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1 Informatica e Computer

1.1 Information Technology

Concetti elementari dell’informatica: origine del
termine informatica, automazione e algoritmo,
informazione e dato, hardware e software

Computers: visione del video "cosa rende un compu-
ter un computer" (del progetto programmailfutu-
ro.it); classificazione dei computer (dedicati, PC,
smartphone e tablet, mainframe, supercomputer)

Il ciclo di gestione delle informazioni: input, ela-
borazione, output, memorizzazione, distribuzione

Digitale ed analogico: rappresentazioni analogiche
(continue) e digitali (discrete); differenze, vantaggi
e conversioni

I sistemi di numerazione: cosa sono; sistema deci-
male e binario; conversioni decimale-binario e
viceversa

Suite da ufficio: introduzione dei pacchetti software
Microsoft Office, LibreOffice, Google Apps, con
specifico riferimento alle differenze tecniche (in-
stallazione locale, su server remoto) e di licenza
(proprietaria, libera)

1.2 Concetto di Algoritmo

Problemi e soluzioni: strategia risolutiva e pensiero
computazionale

Algoritmi: problema, analisi, idea (strategia), soluzio-
ne (algoritmo); programmazione (macchine come
esecutrici di algoritmi)

Flow charts: diagramma di flusso o a blocchi; descri-
zione dei simboli grafici (blocchi) e loro significato
(inizio/fine, comunicazione input/output, elabora-
zione/esecuzione di calcoli, test di selezione, test
di iterazione)

Linguaggi di programmazione: linguaggio naturale
e linguaggio macchina; compilatori e linguaggi di
alto livello

2 Concorso MIUR “La priva-
cy: diritto umano nella società
digitale”

Introduzione al tema del concorso e alla piattaforma
su cui realizzare il progetto (programmailfuturo.it
e code.org)

AppLab e Javascript: corso di introduzione al lin-
guaggio Javascript tramite piattaforma AppLab
(Code.org)

Design dell’app: come approcciarsi al design di
un’app

Privacy e società digitale: approfondimento sui ri-
schi sulla privacy inerenti le tracce digitali che la-
sciamo e l’uso degli strumenti tecnologici (smart-
phone, accesso al microfono, droni, immagini sui
social, acquisti online)

3 Attività di laboratorio
Account istituzionale: attivazione e creazione corso

Google Classroom: utilizzo della piattaforma

Gestione dei file: creazione, cancellazione, sposta-
mento

Videoscrittura (Word): margini, spaziatura, imma-
gini, tabelle, forme, formattazione
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Foglio di calcolo (Excel): funzioni (somma, media,
min, max, grafico, immagini), riferimento assoluto
e relativo. Operazioni ed espressioni in excel

Presentazioni (Powerpoint) : inserimento grafici

(interno, esterno), collegamenti (interni, esterni),
animazioni, transizioni, elenco puntato e numera-
to, inserimento immagini e forme, organigramma,
musica
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