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1. ARCHITETTURA DEGLI ELABORATORI 

 

• Diagramma di Von Neumann 

• Gerarchia delle memorie 

• Memorie primarie e secondarie 

• Memorie RAM e ROM 

• Concetto di indirizzo e indirizzamento memorie RAM 

• Definizione di unità di elaborazione, CPU, ALU, CU, Clock e registri interni 

• Memorie Cache e principi di località 

• Bus di sistema 

• Bus delle periferiche e strategie di gestione 

 

2. SISTEMI OPERATIVI 

 

• Introduzione ai sistemi operativi e struttura onion skin 

• Concetti di multitasking e multiprogrammazione 

• Kernel e gestione processi 

• Ciclo di vita dei processi 

• Algoritmi di gestione dei processi, FCFS, SJF, RR. 

• Gestione della memoria 

• Paginazione e segmentazione 

• Gestione della memoria virtuale 

• Frammentazione interna e frammentazione esterna 

• Gestione delle periferiche e del File System 

 

 



3. INTRODUZIONE ALLA PROGRAMMAZIONE 

 

• Concetto di linguaggio naturale e linguaggio formale 

• Sintassi e semantica 

• Classificazione dei linguaggi da basso a alto livello 

• Tipologie di linguaggi di programmazione 

 

4. ATTIVITÀ DI LABORATORIO 

 

• Attivazione account istituzionale e creazione corso 

• Utilizzo della piattaforma Google Classroom 

• Gestione dei file: creazione, cancellazione, spostamento  

• Excel: formattazione, tabelle, funzioni (somma, media, min, max, grafico, immagini), 

riferimento assoluto e relativo. Operazioni ed espressioni in Excel. 
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