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1 Metrologia

1.1 Basi della metrologia

Generalita: cos’é la metrologia e di cosa si occupa

Sistemi e unita di misura: cos’@ un sistema di uni-
ta di misura, grandezze fondamentali e grandezze
derivate

Sistema internazionale di misura (SI): cos’¢, qua-
li grandezze fondamentali, derivate e supplemen-
tari definisce, e quali unitd di misura associa a
queste grandezze

Multipli e sottomultipli decimali: prefissi alle uni-
ta di misura previsti nel Sistema Internazionale

Unita di misura non SI: minuto, ora, giorno, grado
sessagesimale, litro

1.2 Errori nelle misurazioni

Definizione: cos’¢ l'incertezza di misura; Media del-
le misure di una grandezza come strumento per
ridurre I'incertezza

Tipi di errori: errori grossolani, sistematici, d’insensi-
bilita e accidentali

Cause degli errori: errori attribuiti allo strumento,
all’ambiente, all’operatore

Valutare e ridurre ’incertezza: dato un insieme di
misure di una grandezza, calcolare media, erro-
re assoluto, errore relativo, errore relativo percen-
tuale, errore assoluto medio, varianza (sia tramite
supporto cartaceo e sia tramite foglio elettronico)

2 La filiera dei processi di infor-
matica e telecomunicazioni

2.1 Processi della filiera informatica
(introduzione)

Hardware: architettura di un computer e i suoi ele-
menti: processore, memoria centrale, memoria di
massa, periferiche

Software: software di sistema e software applicativo

Linguaggi di basso livello: linguaggio macchina e
linguaggio assemblatore

Linguaggi di alto livello: linguaggi strutturati
(C++, Visual Basic, Java), programmazione
procedurale e orientata a oggetti

Linguaggi di altissimo livello: non procedurali e
dichiarativi; esempio sul linguaggio HTML

App per dispositivi mobili: Sistema operativo An-
droid e ambiente di sviluppo Android Studio;
Sistema operativo iOS e ambiente di sviluppo
Xcode

Database: necessita di strutture di dati per memoriz-
zazione, ricerca, ordinamento e aggiornamento di
informazioni

Linguaggi per il web: linguaggi di markup (HTML)
e scripting (JavaScript)

Cloud computing: usufruire di servizi o di infrastrut-
ture di impiego aziendale da un provider tramite
server remoto

2.2 Processi della filiera telecomunica-
zioni (introduzione)

Mezzi trasmissivi: trasmissione via cavo (doppini di
rame, cavo coassiale, fibre ottiche) e via radio
(wireless)



Reti di computer: LAN e WAN; Topologie di rete (a
bus, ad anello, a stella)

Telefonia: voce e VolP

Internet delle cose: sensori e connessione ad inter-
net, cloud, RFID

2.3 Le figure professionali

Analista programmatore; Web specialist; Database ma-
nager; Sistemista di reti; Tecnico installatore di antenne;
Tecnico manutentore di apparati di telefonia

Firma del docente

Firme degli studenti



